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nenese odpovédnost.

HRA: Voda sem, voda tam

POMUCKY:
velkd nddoba s vodou (potlicek),

prirodniny na prendseni vody — kokosové skorapky, sSneci ulity, lastury, tlejici
drevo, listy, dfivka s prohlubni, kaminky s prohlubni, duta dreva, skorapky od

vajicka, slupky od pomerance.....
4 lahve od mléka — sbérné nadoby

tdc na prirodni pomucky,
stanovisté pro tac s pomUlckami na prenaseni vody,

stanovisté s lahvemi od mléka (pobliz tadcu s pomUckami

PRAVIDLA HRY:

1) Kapitan vyzvedne ldhev od mléka a urci zaka, ktery se s touto lahvi pfesune
na kontrolni stanovisté a po celou dobu hry bude za lahev zodpovédny.

2) Smyslem hry je v co nejkratSim c¢ase naplnit lahev vodou za pomoci
prirodnin k tomu urcenych (na tacu). Vybér pomlcky neni nikterak omezen.
3) Hra probiha Stafetové. Vybiha vidy pouze jeden hrac z tymu.

4) Soutézici vybiha ke stanovisti s pomUckami a vybira si pfirodninu, ve které
bude vodu prenaset.

5) Soutézici nabere vodu ze zdroje (nddoba, potok....) a pfindsi ji na stanovisté
s odmérnou lahvi. Vodu do lahve prelije a nddobu na pfendseni vraci na tac

s pomuckami.

6) Soutézici se vraci ke svému tymu a preda béZeckou stafetu dalSimu ¢lenu
tymu. Ten stejnym zplsobem pokracuje ve hre.

7) Vyhrédva druzstvo, které prvni napini lahev po okraj.



HODNOCENI:

1. Varianta — poradi je urceno podle toho, na kterém misté tym naplni svou
lahev.

2. Varianta — Hra mUZe probihat na ¢as a poradi se urci dle mnozstvi vody

v jednotlivych lahvich vSech soutéZnich tyma.

3. Varianta - Hra kon¢i, jakmile je naplnéna prvni lahev (vitézny tym) a dalsi
poradi se urci podle mnozstvi vody v lahvich u zbylych tym0.

IGRA: Voda sem, voda tam

PRIPOMOCKI

velika posoda z vodo (tok),

naravne stvari za prenasanje vode - kokosove lupine, polZje lupine, Skoljke,
gnijoci les, listje, palice z vdolbinami, kamni z vdolbinami, votel les, jajcne
lupine, pomarancne lupine.....

4 steklenice za mleko - zbiralne posode

pladenj za naravne pripomocke,

postaja za pladenj s pripomocki za prenasanje vode,

postaja s steklenicami za mleko (v bliZini pladnja s pripomocki)
PRAVILA IGRE:

1) Kapitan vzame steklenico z mlekom in doloc¢i uc€enca, ki se premakne do
kontrolne tocke s to steklenico in bo ves Cas igre odgovoren za steklenico.
2) Namen igre je s pomocjo za to namenjenih predmetov (na pladnju) v
najkrajSem moZnem casu napolniti steklenico z vodo. Izbira orodja ni na
noben nacin omejena.

3) Igra se v stafetah. Naenkrat zmanjka le en igralec iz ekipe.

4) Tekmovalec stece do stojala s pripomocki in si izbere naravni material, v
katerem bo nosil vodo.

5) Tekmovalec zajame vodo iz izvira (posoda, potok...) in jo z merilno
plastenko prinese na postajo. Vodo nalije v plastenko in vrne nosilno
posodo na pladenj z orodjem.

6) Tekmovalec se vrne k svoji ekipi in preda tekasko palico naslednjemu

Clanu ekipe. Igro nadaljuje na enak nacin.



7) Zmaga ekipa, ki prva napolni steklenico do roba.

OCENJEVANJE:

1. Varianta - vrstni red je dolocen glede na mesto, kjer ekipa polni svojo
steklenico.

2. Varianta - Igra se lahko meri na ¢as, vrstni red pa se doloci glede na
koli¢ino vode v posameznih plastenkah vseh tekmovalnih ekip.

3. Varianta - Igra se konca takoj, ko je prva steklenica (zmagovalna ekipa)
napolnjena in se naslednji vrstni red doloci glede na koli¢ino vode v

steklenicah preostalih ekip.



